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Anlage 1

Epic Games Germany GmbH, Berlin 

Bilanz zum 31. Dezember 2022

Aktiva Passiva

31.12.2022 31.12.2021 31.12.2022 31.12.2021

EUR EUR EUR EUR

A. Anlagevermögen A. Eigenkapital

I. Sachanlagen I. Gezeichnetes Kapital 350.000,00 350.000,00

1. Grundstücke, grundstücksgleiche Rechte und Bauten 22.307,06 46.642,04 II. Kapitalrücklage 15.762,14 0,00

einschließlich der Bauten auf fremden Grundstücken III. Gewinnvortrag 4.160.964,36 1.308.991,59

2. Andere Anlagen, Betriebs- und Geschäftsausstattung 672.961,48 519.105,28 IV. Jahresüberschuss 1.575.850,40 2.851.972,77

3. geleistete Anzahlungen 13.039,78 0,00 6.102.576,90 4.510.964,36

708.308,32 565.747,32 B. Rückstellungen

B. Umlaufvermögen 1. Steuerrückstellungen 593.465,75 1.121.282,44

I. Forderungen und sonstige Vermögensgegenstände 2. Sonstige Rückstellungen 1.691.380,05 2.535.694,19

1. Forderungen gegen verbundene Unternehmen 2.851.449,46 7.637.733,52 2.284.845,80 3.656.976,63

2. Sonstige Vermögensgegenstände 329.368,59 232.804,50 C. Verbindlichkeiten

3.180.818,05 7.870.538,02 1. Verbindlichkeiten aus Lieferungen und Leistungen 60.092,65 27.380,11

II. Kassenbestand, Guthaben bei Kreditinstituten 6.251.235,11 1.682.062,46 2. Verbindlichkeiten gegenüber verbundenen Unternehmen 1.619.229,40 529.967,03

9.432.053,16 9.552.600,48 3. Sonstige Verbindlichkeiten 204.321,20 1.393.059,67

davon aus Steuern EUR 123.708,14

(Vorjahr: EUR 1.342.886,00)

C. Rechnungsabgrenzungsposten 130.704,47 0,00 1.883.643,25 1.950.406,81

10.271.065,95 10.118.347,80 10.271.065,95 10.118.347,80



Anlage 2

Epic Games Germany GmbH, Berlin 

Gewinn- und Verlustrechnung für das Geschäftsjahr

vom 1. Januar bis 31. Dezember 2022

2022 2021

EUR EUR

1. Umsatzerlöse 24.739.027,31 21.839.473,24

2. Personalaufwand

a) Löhne und Gehälter -18.402.855,42 -14.962.840,51

b) Soziale Abgaben und Aufwendungen für -1.908.973,77 -1.327.233,26

Altersversorgung und für Unterstützung 

3. Abschreibungen auf immaterielle Vermögensgegenstände -233.914,80 -151.291,91

des Anlagevermögens und Sachanlagen

4. Sonstige betriebliche Aufwendungen -1.837.245,73 -1.299.834,10

davon aus Währungsumrechnung EUR 4.163,19

(Vorjahr: EUR 5.418,53)

5. Zinsen und ähnliche Erträge 8.297,28 0,00

6. Zinsen und ähnliche Aufwendungen -24.300,06 -4.768,90

7. Steuern vom Einkommen und vom Ertrag -759.806,97 -1.235.346,38

8. Ergebnis nach Steuern 1.580.227,84 2.858.158,18

9. Sonstige Steuern -4.377,44 -6.185,41

10. Jahresüberschuss 1.575.850,40 2.851.972,77
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Epic Games Germany GmbH, Berlin 

 
Anhang für das Geschäftsjahr 2022 

 

I. Angaben zur Identifikation der Gesellschaft laut Registergericht 

Die Epic Games Germany GmbH, Berlin, wird unter der Registernummer HRB 175314 B 

bei dem Amtsgericht Berlin (Charlottenburg) geführt. Der Sitz der Gesellschaft befindet sich 

in Berlin. 

 

II. Allgemeine Angaben 

Die Epic Games Germany GmbH überschreitet im Berichtsjahr zum zweiten Mal in Folge 

die Merkmale einer kleinen Kapitalgesellschaft im Sinne des § 267 Abs. 1 HGB. Da die 

Rechtsfolgen einer Überschreitung der Größenkriterien gem. § 267 Abs. 4 HGB eintreten, 

wenn sie an den Abschlussstichtagen von zwei aufeinanderfolgenden Geschäftsjahren 

überschritten werden, hat die Gesellschaft im Berichtsjahr den Jahresabschluss nach den 

für mittelgroße Kapitalgesellschaften geltenden Grundsätzen aufgestellt. 

Der Jahresabschluss für das Geschäftsjahr 2022 der Epic Games Germany GmbH, Berlin, 

wurde nach den für alle Kaufleute geltenden allgemeinen handelsrechtlichen Vorschriften 

der §§ 242 ff. und §§ 264 ff. HGB und den ergänzenden Vorschriften des GmbHG 

aufgestellt. Bei der Aufstellung des Jahresabschlusses wurde von den Erleichterungen für 

mittelgroße Kapitalgesellschaften gemäß § 288 HGB teilweise Gebrauch gemacht. 

Die Gewinn- und Verlustrechnung ist nach dem Gesamtkostenverfahren gemäß 

§ 275 Abs. 2 HGB aufgestellt. 

Das Geschäftsjahr ist das Kalenderjahr. 

Im Berichtsjahr wurde aufgrund des Verschmelzungsvertrages vom 31.08.2022 und der 

Zustimmungsbeschlüsse vom selben Tage die ApiGear UG mit Sitz in Herrsching am 

Ammersee (Amtsgericht München, HRB 257144) durch Übertragung ihres Vermögens unter 

Auflösung ohne Abwicklung als Ganzes auf die Epic Games Germany GmbH rückwirkend 

zum 01.01.2022 verschmolzen. 

Die Veränderung der Bilanzsumme der Epic Games Germany GmbH entfällt mit TEUR 35 

auf die Verschmelzung mit der ApiGear UG. Davon betreffen TEUR 16 die Zuführung zur 

Kapitalrücklage. 
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Der Jahresabschluss 2022 ist im Hinblick auf die Verschmelzung mit der ApiGear UG nicht 

uneingeschränkt mit dem Vorjahr vergleichbar. Zur Herstellung der Vergleichbarkeit werden 

nachfolgend, unter Beachtung des Wesentlichkeitsgrundsatzes, die angepassten 

Vorjahreszahlen 2021 unter Berücksichtigung der Verschmelzung für ausgewählte 

Positionen der Bilanz und Gewinn- und Verlustrechnung angegeben. Die Bilanzsumme im 

Vorjahr 2021 würde demnach TEUR 10.153 (statt TEUR 10.118) betragen. Die 

Umsatzerlöse würden im Vorjahr 2021 bei TEUR 21.933 (statt TEUR 21.839) liegen und die 

Personalaufwendungen beliefen sich auf TEUR 16.328 (statt TEUR 16.290). 

 

 

III. Angaben zu den Bilanzierungs- und Bewertungsmethoden 

Sachanlagen werden zu Anschaffungs- bzw. Herstellungskosten, vermindert um 

planmäßige Abschreibungen, bewertet. Die planmäßigen Abschreibungen werden nach 

der linearen Methode vorgenommen. Die Nutzungsdauer liegt hierbei zwischen drei bis fünf 

Jahren. Geleistete Anzahlungen werden zum Nennwert angesetzt. 

Forderungen und sonstige Vermögensgegenstände werden zum Nennwert angesetzt. 

Einzelwertberichtigungen werden gebildet, um individuelle Risiken abzudecken. 

Die Liquiden Mittel werden zum Nominalwert bilanziert. 

Aktive Rechnungsabgrenzungsposten werden für getätigte Auszahlungen gebildet, die 

Aufwand für bestimmte Zeiträume nach dem Bilanzstichtag darstellen. 

Das Eigenkapital wird zum Nennwert bilanziert.  

Die Steuerrückstellungen und sonstige Rückstellungen werden nach dem Grundsatz 

vorsichtiger kaufmännischer Beurteilungen mit dem Erfüllungsbetrag angesetzt und decken 

alle erkennbaren Risiken und ungewisse Verpflichtungen zum Bilanzstichtag ab.  

Die Verbindlichkeiten werden zum Erfüllungsbetrag passiviert. 
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Fremdwährungsumrechnung 

Geschäftsvorfälle in fremder Währung werden grundsätzlich mit dem historischen Kurs zum 

Zeitpunkt der Erstverbuchung erfasst. Bilanzposten werden zum Stichtag wie folgt bewertet: 

Langfristige Fremdwährungsforderungen werden zum Devisenbriefkurs bei Entstehung 

der Forderung oder zum niedrigeren beizulegenden Wert, unter Zugrundelegung des 

Devisenkassamittelkurses am Abschlussstichtag, angesetzt (Imparitätsprinzip). 

Kurzfristige Fremdwährungsforderungen (Restlaufzeit von einem Jahr oder weniger) 

sowie liquide Mittel oder andere kurzfristige Vermögensgegenstände in Fremdwährungen 

werden zum Devisenkassamittelkurs am Bilanzstichtag umgerechnet. 

Kurzfristige Fremdwährungsverbindlichkeiten (Restlaufzeit von einem Jahr oder 

weniger) werden zum Devisenkassamittelkurs am Bilanzstichtag umgerechnet. 

 

IV. Angaben zur Bilanz 

1. Anlagevermögen 

Die Entwicklung der Anschaffungs- und Herstellungskosten und der Abschreibungen auf 

Vermögensgegenstände des Anlagevermögens kann dem beigefügtem Anlagenspiegel 

entnommen werden. 

 

2. Forderungen und sonstige Vermögensgegenstände 

Zum 31. Dezember 2022 bestanden insgesamt Forderungen gegen verbundene 

Unternehmen in Höhe von TEUR 2.851 (Vorjahr: TEUR 7.638), welche aus dem Liefer- und 

Leistungsaustausch resultieren. Davon entfallen TEUR 0 (Vorjahr: TEUR 2.374) auf den 

Gesellschafter. 

Sämtliche Forderungen sowie sonstige Vermögensgegenstände sind wie im Vorjahr 

innerhalb eines Jahres fällig. 

 

3. Aktiver Rechnungsabgrenzungsposten 

Zum 31. Dezember 2022 werden TEUR 131 (Vorjahr: TEUR 0) als aktiver 

Rechnungsabgrenzungsposten ausgewiesen. Hierbei handelt es sich um im Jahr 2022 

gezahlte Beiträge an die Unterstützungskasse.  
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4. Eigenkapital 

Das gezeichnete Kapital beträgt unverändert TEUR 350 und ist in voller Höhe einbezahlt. 

 

Die Kapitalrücklage in Höhe von TEUR 16 (Vorjahr: TEUR 0) resultiert aus der 

Verschmelzung mit der ApiGear UG. 

 

5. Rückstellungen 

Die sonstigen Rückstellungen umfassen im Wesentlichen Verpflichtungen des 

Personalbereichs mit TEUR 1.570 (Vorjahr: TEUR 2.387) und ausstehende 

Eingangsrechnungen mit TEUR 116 (Vorjahr: TEUR 148) und decken alle erkennbaren 

Risiken und ungewissen Verpflichtungen zum 31. Dezember 2022 ab. 

 

6. Verbindlichkeiten 

Sämtliche Verbindlichkeiten haben wie im Vorjahr eine Restlaufzeit bis zu einem Jahr und 

betreffen ausschließlich Lieferungen und Leistungen. 

Im Berichtsjahr bestehen TEUR 1.619 Verbindlichkeiten gegenüber dem Gesellschafter 

(Vorjahr: TEUR 0). 

V. Erläuterungen zur Gewinn- und Verlustrechnung 

Die Personalaufwendungen enthalten mit TEUR 520 (Vorjahr: TEUR 66) Aufwendungen für 

die Altersversorgung. 

 

Die Steuern vom Einkommen und vom Ertrag enthalten periodenfremde 

Erträge/Aufwendungen in Höhe von TEUR 26 (Vorjahr: TEUR -13), welche im Berichtsjahr 

aus einer noch vorzunehmenden Berichtigung der Gewerbesteuererklärung und 

Abweichungen zwischen für Vorjahre gebildeten Steuerrückstellungen und der 

Steuerveranlagung resultieren. 

VI. Sonstige Angaben 

1. Mitglieder der Geschäftsführung 

Während des Geschäftsjahres 2022 und bis zur Erstellung des Jahresabschlusses waren 

die folgenden Personen zum Geschäftsführer bestellt: 

 

•  Randy Scott Gelber, CFO, Raleigh/USA 

• Thibaut Weise, operativer Geschäftsführer, Gräfelfing/Deutschland  

• Belinda Stockwell, Finance Director Int., Hertfordshire/UK (seit 30. Januar 2023) 

• Julie Lo Bean, Tax Director, Holly Springs/USA (bis 20. Dezember 2022) 
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Den Geschäftsführern wurde Einzelvertretungsvollmacht erteilt. Die Geschäftsführer sind in 

der Weise von den Beschränkungen des § 181 BGB befreit, als sie mit sich als Vertreter der 

Epic Games International S.à.r.l. oder als Vertreter der Epic Games Inc. handeln. 

 

2. Gesamtbezüge der Geschäftsführung 

Angaben zu den Gesamtbezügen des Geschäftsführungsorgans im Sinne des 

§ 285 Nr. 9 HGB unterbleiben gemäß § 286 Abs. 4 HGB, da sich anhand dieser Angaben 

andernfalls die Bezüge einzelner Mitglieder des Geschäftsführungsorgans feststellen 

ließen. 

 

3. Sonstige finanzielle Verpflichtungen 

Es bestehen sonstige finanzielle Verpflichtungen aus Mietverträgen in Höhe von insgesamt 

TEUR 370 (Vorjahr: TEUR 476). Diese haben eine Restlaufzeit von bis zu einem Jahr in 

Höhe von TEUR 318 (Vorjahr: TEUR 253) und eine Restlaufzeit von mehr als einem und 

weniger als fünf Jahren in Höhe von TEUR 52 Vorjahr: TEUR 223). 

Die Angaben zu den Mietzahlungen betreffen Kaltmieten ohne vertraglich vereinbarte 

Nebenkosten.  

 

4. Arbeitnehmer 

Im Jahresdurchschnitt wurden 91 Mitarbeiter (Vorjahr: 66) beschäftigt. Es handelt sich 

ausschließlich um Angestellte.  

 

5. Konzernzugehörigkeit 

Die Anteile an der Epic Games Germany GmbH werden im Berichtsjahr von der Epic Games 

International S.à.r.l., Luxemburg, gehalten. 

Die Epic Games International S.à.r.l., Luxemburg, stellt als Mutterunternehmen einen 

Konzernabschluss für den kleinsten Konzernkreis auf, in welchen die Epic Games Germany 

GmbH einbezogen ist. Der Konzernabschluss wird nicht veröffentlicht. 

Die Epic Games, Inc., North Carolina / USA, stellt als Konzernobergesellschaft einen 

Konzernabschluss für den größten Konzernkreis auf. Der Konzernabschluss wird nicht 

veröffentlicht. 

 



   

Seite 6 

6. Nachtragsbericht 

Mit Datum vom 29. September 2023 wurde konzernweite Restrukturierungsmaßnahmen 

bekannt gegeben. In diesem Zusammenhang sind Arbeitsverhältnisse mit 23 Mitarbeitern 

der deutschen Gesellschaft beendet worden. Die Restrukturierungsmaßnahme hat keinen 

Einfluss auf die Vermögens- Finanz- und Ertragslage des Geschäftsjahres 2022. Durch den 

genannten Sachverhalt wurden per Ende November 2023 sämtliche Löhne sowie 

Abfindungen an die betroffenen Mitarbeiter im Betrage von TEUR 1.226 ausbezahlt und 

somit ist dieser Restrukturierungsprozess abgeschlossen. 

 

7. Zusätzliche Hinweise auf Ereignisse nach dem Bilanzstichtag, 31. Dezember 2022 

Am 1. Januar 2023 sind die Anteile an der Epic Games Germany GmbH auf die Epic Games 

UK Ltd. übergegangen. Eine Auswirkung auf das Berichtsjahr 2022 bestand nicht. 

 

8. Vorschlag zur Ergebnisverwendung 

Die Geschäftsführung schlägt vor, den Jahresüberschuss in Höhe von EUR 1.575.850,40 

auf neue Rechnung vorzutragen. 

 

 

Berlin, 21. Dezember 2023 

 

 

 

 

Randy Scott Gelber Thibaut Weise 

(Geschäftsführer) (Geschäftsführer) 

 

 

 

 

Belinda Stockwell 

(Geschäftsführerin) 



Anlage zum Anhang

Epic Games Germany GmbH, Berlin 

Entwicklung des Anlagevermögens in der Zeit vom 1. Januar bis 31. Dezember 2022

01.01.2022 Zugänge Abgänge 31.12.2022 01.01.2022 Zugänge Abgänge 31.12.2022 31.12.2022 31.12.2021

EUR EUR EUR EUR EUR EUR EUR EUR EUR EUR

Sachanlagen

1. Grundstücke, grundstücksgleiche Rechte und Bauten 

einschließlich der Bauten auf fremden Grundstücken

150.000,00 0,00 0,00 150.000,00 103.357,96 24.334,98 0,00 127.692,94 22.307,06 46.642,04

2. Andere Anlagen, Betriebs- und Geschäftsausstattung 937.133,40 363.436,02 142.389,98 1.158.179,44 418.028,12 209.579,82 142.389,98 485.217,96 672.961,48 519.105,28

3. geleistete Anzahlungen und Anlagen im Bau 0,00 13.039,78 0,00 13.039,78 0,00 0,00 0,00 0,00 13.039,78 0,00

1.087.133,40 376.475,80 142.389,98 1.321.219,22 521.386,08 233.914,80 142.389,98 612.910,90 708.308,32 565.747,32

Anschaffungs-/Herstellungskosten Kumulierte Abschreibungen Restbuchwerte


