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Deutschen Bundestag und der Bundesregierung

Detailansicht des Regelungsvorhabens

Generative Kiinstliche Intelligenz: KI und Urheberrecht:
Handlungsspielrdume nutzen, Lizenzmarkt fordern

Aktuell seit 19.06.2026 09:45:08

Angegeben von:
Gesellschaft fiir musikalische Auffiihrungs- und mechanische Vervielfidltigungsrechte (GEMA)
(R003869) am 14.06.2024

Beschreibung:

Menschliche Kreativitit ist die Grundlage jeder generativen KI. Die Anbieter generativer KI
trainieren ihre Tools mit Werken von Urheberinnen und Urhebern — bisher ohne deren
Zustimmung und ohne jede Vergiitung. Gleichzeitig konkurriert der so generierte Output mit den
von Menschen geschaffenen Werken und entzieht ihnen die wirtschaftliche Grundlage. Die
Bundesregierung sollte alle vorhandenen Handlungsspielrdume nutzen, um im Markt fiir
generative KI mehr Transparenz zu schaffen, Rechteinhabern eine einfache und effektive Erkldarung
des Nutzungsvorbehalts im Kontext von Text und Data Mining (§ 44b UrhG) zu ermdéglichen und

Lizenzvereinbarungen zwischen KI-Anbietern und Rechteinhabern zu férdern.

Betroffene Interessenbereiche (5)

Digitalisierung [alle RV hierzu]
EU-Gesetzgebung [alle RV hierzu]
Kultur [alle RV hierzu]
Rechtspolitik [alle RV hierzu]
Urheberrecht [alle RV hierzu]

Betroffene Bundesgesetze (1)

UrhG [alle RV hierzu]
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