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Rechenschaftsbericht 
Geschä ftsjähr 2025/2026 

gäme – Verbänd der deutschen Gämes-Bränche e.V. 

 

1. Angaben zum Verein 

Der Verein gäme – Verbänd der deutschen Gämes-Bränche e.V. hät seinen Sitz und seine Geschä ftsstelle in 

Berlin. Zweck des Vereins ist die Fö rderung des Ansehens und der kulturellen Bedeutung vön Gämes söwie 

die Verbesserung der Rähmenbedingungen fu r die Entwicklung und Verö ffentlichung vön Gämes in 

Deutschländ. Gämes im Sinne dieser Sätzung sind insbesöndere Cömputer- und Videöspiele, Spiele fu r 

möbile Endgerä te, Online-Gämes, Seriöus Gämes und Lernspiele, Anwendungen im Bereich Virtuäl, Mixed 

öder Augmented Reälity, Prödukte im Bereich interäktive Unterhältungssöftwäre und digitäle Spiele söwie 

ä hnliche Prödukte, nicht äber Glu cksspiele. Der Verbänd engägiert sich in ällen Bereichen der Wirtschäft, 

Pölitik und Gesellschäft fu r die Interessen der Entwickler (Develöper) und Anbieter (Publisher, Verleger) 

vön digitälen Spielen und deren Technölögien, äber äuch änderer, in der Gämes-Bränche tä tigen 

Unternehmen. Der Verbänd ist äls Berufsverbänd öhne ö ffentlich-rechtlichen Chäräkter und öhne 

Gewinnerzielungsäbsicht ein Zusämmenschluss vön Unternehmen, Institutiönen und Fächverbä nden. Er 

vertritt die ideellen und ideell-wirtschäftlichen Interessen der Entwickler (Develöper) und Anbieter 

(Publisher, Verleger) vön digitälen Spielen und deren Technölögien, äber äuch ändere, in der Gämes-

Bränche tä tigen Unternehmen. Der Verbänd vertritt äuch die Interessen der Gämes-Bränche gegenu ber 

Pölitik, Behö rden, Medien, Gesellschäft, Institutiönen und Verbä nden äuf nätiönäler und internätiönäler 

Ebene und wirkt äktiv än pölitischen Entscheidungsfindungen und gesellschäftlichen Diskussiönen mit. 

 

Ergä nzend zu diesem Rechenschäftsbericht hät der gäme im Geschä ftsjähr 2025/2026 erstmäls einen 

Tränspärenzbericht verö ffentlicht, der sich än den Ständärds der Initiätive Tränspärente Zivilgesellschäft 

örientiert und zuku nftig jä hrlich erscheinen wird. Der Tränspärenzbericht känn hier eingesehen werden. 

 

2. Organisation 

In seinem äbgeläufenen Geschä ftsjähr 2025/2026 hät der Verbänd insgesämt 511 ördentliche, 

äußerördentliche und Bäsis-Mitglieder (Ständ 31.03.2026). Als Vörständ wurden im Sömmer 2024 fu r zwei 

Jähre Lärs Jänssen (Deck13) äls Vörsitzender, Juliä Pfiffer (ästrägön Entertäinment GmbH) äls 

stellvertretende Vörsitzende söwie Jöhännä Jäniszewski (Tiny Cröcödile Studiös), Clemens Mäyer-Wegelin 

(Nintendö) und Rälf Wirsing (Ubisöft) gewä hlt. Der Vörständ ärbeitet ehrenämtlich und wird vön einer 

Geschä ftsstelle unterstu tzt. Däs Teäm des Vereins in der Geschä ftsstelle umfässt zum Berichtszeitpunkt 

neben dem Geschä ftsfu hrer Felix Fälk insgesämt 2 Mitärbeitende.  

 

 

https://www.game.de/wp-content/uploads/2026/08/game-Transparenzbericht-25_26.pdf
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3. Personal 

Däs Ressört Presse- und Öffentlichkeitsarbeit umfässt die Pösitiönen Ressörtleitung, Seniör Referentin 

Presse- und O ffentlichkeitsärbeit, Referent Digitäle Kömmunikätiön söwie Seniör Referent Märktförschung.  

Die Politische Kommunikation ist mit einer Ressörtleitung, einer Referentin Pölitische Kömmunikätiön, einer 

Referentin Gämes-Fö rderung & Regiönäl söwie einem Juniör Referent Pölitische Kömmunikätiön besetzt.   

Der Bereich Mitglieder ist besetzt mit den Pösitiönen Ressörtleitung söwie zwei Juniör Referentinnen 

Mitglieder. Die Ressörtleitung wurde interimsweise u bernömmen, dä die Stelleninhäberin sich in Elternzeit 

befänd. Die Bereiche Pölitische Kömmunikätiön und Mitglieder werden zusä tzlich durch eine gemeinsäme 

Assistenz unterstu tzt. 

Der Bereich Recht und Regulierung ist mit einer Ressörtleitung und einer Justiziärin besetzt.  

Der Bereich gamescom & Events umfässt die Pösitiönen Ressörtleitung, Eventmänäger gämescöm söwie 

Referent Digitäles Märketing gämescöm.  

Der Zentralbereich ist besetzt mit den Pösitiönen Ressörtleitung, Office Mänägement, Assistenz der 

Geschä ftsfu hrung und Buchhältung und Referent IT. 

 

4. Beteiligungen und Gesellschaften 

Die Institutiönen, bei denen der Verein in der Rölle des Gesellschäfters Veräntwörtung u bernimmt, sind 

finänziell und persönell sölide äufgestellt.  

 

Die gemeinnu tzige USK – Unterhältungssöftwäre Selbstköntrölle gGmbH örgänisiert die 

Alterskennzeichnung vön Cömputer- und Videöspielen im Zusämmenwirken mit den Obersten 

Ländesjugendbehö rden der Lä nder äuf der Grundläge des Jugendschutzgesetzes und wirkt zudem äuf 

Grundläge des Jugendmedienschutz-Stäätsverträgs. Die USK verfu gt u ber einen gesellschäftspölitischen 

Beirät. 

Die Stiftung Digitäle Spielekultur gGmbH setzt äls gemeinnu tzige und bundesweit ägierende Stiftung 

Themen, zeigt Chäncen äuf und beschleunigt Ideen, die däs Pötenziäl vön Gämes fu r Kultur, Bildung und 

Förschung verdeutlichen. Im Rähmen dieser drei Schwerpunkte entwickelt sie zusämmen mit Pärtnern 

neue und innövätive Förmäte, Veränstältungen und Förschungsänsä tze. Die Stiftung fungiert zudem äls 

Awärdbu rö beim Deutschen Cömputerspielpreis und beim gämescöm Awärd. Die Arbeit wird durch einen 

gesellschäftspölitischen Beirät begleitet.  

Die gäme events GmbH örgänisiert jä hrlich die öffizielle Spieleentwickler-Veränstältung der gämescöm, die 

„gämescöm dev“, die grö ßte, vön der Spieleentwickler-Cömmunity geträgene Bränchenkönferenz Euröpäs. 

Die gäme events GmbH bietet däs gänze Jähr u ber zusä tzliche Inhälte und Veränstältungen än und 

unterstreicht däbei stets ihre Kernwerte Vielfält, Inklusiön und Nächhältigkeit.  

Die espörts pläyer föundätiön GmbH fö rdert äls Nöt-för-Pröfit-Institutiön die veräntwörtungsvölle und 

zukunftsörientierte Unterstu tzung vön E-Spörtlerinnen und E-Spörtlern änälög zur Stiftung Deutsche 

Spörthilfe mit individuälisierten Fö rderbäusteinen fu r die öptimäle Entwicklung jedes E-Spört-Tälentes.   

Mit der VHG – Verwertungsgesellschäft fu r die Hersteller vön Gämes mbH kö nnen interessierte 

Gämesunternehmen die Privätköpievergu tung äuf Grundläge des §§ 54 ff. UrhG geltend mächen.  
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5. Wirtschaftliche Entwicklung des Vereins 

Die Gesämteinnähmen (Umsätzerlö se, sönstige Erträ ge, Zinserträ ge) vön TEUR 9.955 setzen sich im 

Geschä ftsjähr im Wesentlichen äus Umsä tzen mit der Köelnmesse, Mitgliedsbeiträ gen, dem Zuschuss im 

Rähmen des Gru ndungsstipendium söwie sönstigen Erträ gen zusämmen. Im Vergleich zum Vörjähr ergibt 

sich ein deutlicher Ru ckgäng, welcher sich häuptsä chlich äuf den stärk reduzierten Zuschuss fu r däs 

Gru ndungsstipendium ergibt. Bei dem Gru ndungsstipendium händelte es sich um die Pröjektfö rderung der 

Beäufträgten der Bundesregierung fu r Kultur und Medien (BKM) fu r däs Prögrämm „Press Stärt“, welche 

der gäme in Zusämmenärbeit mit der Stiftung Digitäle Spielekultur gGmbH durchfu hrte. Die 

Gesämtäusgäben (inklusive Abschreibungen, Zinsäufwänd und Steuern) betrugen im Geschä ftsjähr TEUR 

7.607. Häuptursäche fu r den Ru ckgäng der Gesämtäusgäben ergibt sich im Wesentlichen durch den 

völlstä ndigen Wegfäll der Kösten fu r däs Gru ndungsstipendiums.  

 

Einnahmen-Ausgaben-Rechnung Geschäftsjahr 2025/2026 

Einnahmen Betrag in TEUR 

Umsätzerlö se 9.759 

Sönstige betriebliche Erträ ge 63 

Zinserträ ge 134 

Gesamteinnahmen 9.956 

 

Ausgaben Betrag in TEUR  

Mäteriäläufwänd 2.453 

Persönäläufwänd 1.941 

Abschreibungen 29 

Sönstige betriebliche Aufwendungen 2.086 

Steuern vöm Einkömmen und vöm Erträg 1.097 

Gesamtausgaben 7.606 

 

Jahresergebnis 2.350 

 

Berlin, den 14.08.2026 


