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Detailansicht des Regelungsvorhabens

Games-Forderung

Stand vom 01.07.2024 08:27:46 bis 02.07.2024 17:04:31

Angegeben von:
game - Verband der deutschen Games-Branche (R002096) am 01.07.2024

Beschreibung:

Wir setzen uns fiir die Verbesserung der Rahmenbedingungen fiir die Games-Branche in
Deutschland ein. Dies ist notwendig, um den Games-Standort Deutschland international
wettbewerbsfihig und erfolgreich zu machen. International erfolgreiche Standorte der Games-
Entwicklung haben vor vielen Jahren begonnen, die Spiele-Produktion finanziell zu unterstiitzen.
Entscheidend fiir die Zukunftsfihigkeit des deutschen Games-Standortes ist daher insbesondere
die Schaffung international konkurrenzfihiger Rahmenbedingungen fiir die Spiele-Entwicklung.
Als Basis braucht es dafiir eine verldssliche und international vergleichbare Games-Forderung.

Betroffene Interessenbereiche (6)

Arbeitsrecht/Arbeitsbedingungen [alle RV hierzu]
Digitalisierung [alle RV hierzu]

Kleine und mittlere Unternehmen [alle RV hierzu]
Kultur [alle RV hierzu]

Massenmedien [alle RV hierzu]

Sonstiges im Bereich "Medien, Kommunikation und Informationstechnik" [alle RV hierzu]

Zu diesem RV abgegebene grundlegende Stellungnahmen/Gutachten (1)

1. SG2406170031 (PDF - 10 Seiten)

Adressatenkreis:

Versendet am 03.06.2024 an:
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https://www.lobbyregister.bundestag.de/suche/R002096
https://www.lobbyregister.bundestag.de/inhalte-der-interessenvertretung/regelungsvorhabensuche?filter%5Bfieldsofinterest%5D%5BFOI_WORK%7CFOI_WORK_RIGHT%5D=true&sort=FIRSTPUBLICATION_DESC
https://www.lobbyregister.bundestag.de/inhalte-der-interessenvertretung/regelungsvorhabensuche?filter%5Bfieldsofinterest%5D%5BFOI_MEDIA%7CFOI_MEDIA_DIGITALIZATION%5D=true&sort=FIRSTPUBLICATION_DESC
https://www.lobbyregister.bundestag.de/inhalte-der-interessenvertretung/regelungsvorhabensuche?filter%5Bfieldsofinterest%5D%5BFOI_ECONOMY%7CFOI_ECONOMY_SAM_BUSINESS%5D=true&sort=FIRSTPUBLICATION_DESC
https://www.lobbyregister.bundestag.de/inhalte-der-interessenvertretung/regelungsvorhabensuche?filter%5Bfieldsofinterest%5D%5BFOI_CULTURE%5D=true&sort=FIRSTPUBLICATION_DESC
https://www.lobbyregister.bundestag.de/inhalte-der-interessenvertretung/regelungsvorhabensuche?filter%5Bfieldsofinterest%5D%5BFOI_MEDIA%7CFOI_MEDIA_MASS%5D=true&sort=FIRSTPUBLICATION_DESC
https://www.lobbyregister.bundestag.de/inhalte-der-interessenvertretung/regelungsvorhabensuche?filter%5Bfieldsofinterest%5D%5BFOI_MEDIA%7CFOI_MEDIA_OTHER%5D=true&sort=FIRSTPUBLICATION_DESC
https://www.lobbyregister.bundestag.de/inhalte-der-interessenvertretung/stellungnahmengutachtensuche/SG2406170031/2090
https://www.lobbyregister.bundestag.de/media/f5/e8/327639/Stellungnahme-Gutachten-SG2406170031.pdf

Bundesregierung
Bundesministerium fiir Wirtschaft und Klimaschutz (BMWK) (20. WP)
[alle SG dorthin]
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https://www.lobbyregister.bundestag.de/inhalte-der-interessenvertretung/stellungnahmengutachtensuche?filter%5Bcircleofrecipients%5D%5B20.+Wahlperiode+Bundesregierung%7CBundesministerium+f%C3%BCr+Wirtschaft+und+Klimaschutz+%28BMWK%29+%2820.+WP%29%5D=true&sort=FIRSTPUBLICATION_DESC
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