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Lobbyregister
für die Interessenvertretung gegenüber dem 
Deutschen Bundestag und der Bundesregierung

Detailansicht des Regelungsvorhabens

Mindestens 30 Prozent der Beschaffungsausgaben für Open
Source Software

Stand vom 26.06.2024 12:34:22 bis 26.06.2024 13:32:08

Angegeben von:
am  Open Source Business Alliance - Bundesverband für digitale Souveränität e.V. (R001317)

26.06.2024

Beschreibung:
Zur Umsetzung der gesetzten Ziele zur Stärkung der digitalen Souveränität und dem verstärkten 

Einsatz von Open Source Software in der öffentlichen Verwaltung soll die Bundesregierung ihre 

Macht als stärkster Einkäufer auf dem Markt nutzen und Open Source Software stärker nachfragen 

und beschaffen, damit entsprechende Impulse in den Markt gesendet werden können. Die 

Bundesregierung soll daher mindestens 30 Prozent der Ausgaben des Bundeshaushalts für die 

Beschaffung von Softwarelösungen und -dienstleistungen auf Open Source Software verwenden.

Betroffene Interessenbereiche (11)

 Digitalisierung [alle RV hierzu]

 E-Commerce [alle RV hierzu]

 Handel und Dienstleistungen [alle RV hierzu]

 Industriepolitik [alle RV hierzu]

 Internetpolitik [alle RV hierzu]

 Kleine und mittlere Unternehmen [alle RV hierzu]

 Kommunikations- und Informationstechnik [alle RV hierzu]

 Öffentliche Finanzen, Steuern und Abgaben [alle RV hierzu]

 Öffentlicher Dienst und öffentliche Verwaltung [alle RV hierzu]

 Wettbewerbsrecht [alle RV hierzu]

Open Source Software; Digitale Souveränität

https://www.lobbyregister.bundestag.de/suche/R001317
https://www.lobbyregister.bundestag.de/inhalte-der-interessenvertretung/regelungsvorhabensuche?filter%5Bfieldsofinterest%5D%5BFOI_MEDIA%7CFOI_MEDIA_DIGITALIZATION%5D=true&sort=FIRSTPUBLICATION_DESC
https://www.lobbyregister.bundestag.de/inhalte-der-interessenvertretung/regelungsvorhabensuche?filter%5Bfieldsofinterest%5D%5BFOI_ECONOMY%7CFOI_ECONOMY_ECOMMERCE%5D=true&sort=FIRSTPUBLICATION_DESC
https://www.lobbyregister.bundestag.de/inhalte-der-interessenvertretung/regelungsvorhabensuche?filter%5Bfieldsofinterest%5D%5BFOI_ECONOMY%7CFOI_ECONOMY_SERVICES%5D=true&sort=FIRSTPUBLICATION_DESC
https://www.lobbyregister.bundestag.de/inhalte-der-interessenvertretung/regelungsvorhabensuche?filter%5Bfieldsofinterest%5D%5BFOI_ECONOMY%7CFOI_ECONOMY_INDUSTRIAL%5D=true&sort=FIRSTPUBLICATION_DESC
https://www.lobbyregister.bundestag.de/inhalte-der-interessenvertretung/regelungsvorhabensuche?filter%5Bfieldsofinterest%5D%5BFOI_MEDIA%7CFOI_MEDIA_INTERNET_POLICY%5D=true&sort=FIRSTPUBLICATION_DESC
https://www.lobbyregister.bundestag.de/inhalte-der-interessenvertretung/regelungsvorhabensuche?filter%5Bfieldsofinterest%5D%5BFOI_ECONOMY%7CFOI_ECONOMY_SAM_BUSINESS%5D=true&sort=FIRSTPUBLICATION_DESC
https://www.lobbyregister.bundestag.de/inhalte-der-interessenvertretung/regelungsvorhabensuche?filter%5Bfieldsofinterest%5D%5BFOI_MEDIA%7CFOI_MEDIA_COMMUNICATION%5D=true&sort=FIRSTPUBLICATION_DESC
https://www.lobbyregister.bundestag.de/inhalte-der-interessenvertretung/regelungsvorhabensuche?filter%5Bfieldsofinterest%5D%5BFOI_PUBLIC_FINANCE%5D=true&sort=FIRSTPUBLICATION_DESC
https://www.lobbyregister.bundestag.de/inhalte-der-interessenvertretung/regelungsvorhabensuche?filter%5Bfieldsofinterest%5D%5BFOI_STATE_ADMIN%7CFOI_SA_PUBLIC_SERVICE%5D=true&sort=FIRSTPUBLICATION_DESC
https://www.lobbyregister.bundestag.de/inhalte-der-interessenvertretung/regelungsvorhabensuche?filter%5Bfieldsofinterest%5D%5BFOI_ECONOMY%7CFOI_ECONOMY_COMPETITION_LAW%5D=true&sort=FIRSTPUBLICATION_DESC
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