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1.  

 

Lobbyregister
für die Interessenvertretung gegenüber dem 
Deutschen Bundestag und der Bundesregierung

Detailansicht des Regelungsvorhabens

Lootboxen in Games

Stand vom 28.07.2025 13:24:40 bis 03.09.2025 14:23:59

Angegeben von:
am 01.07.2024 game - Verband der deutschen Games-Branche (R002096)

Beschreibung:
Wir setzen uns dafür ein, dass Lootboxen in Games nicht pauschal als Glücksspiel eingestuft 

werden und keine neuen gesetzlichen Vorgaben über bestehende Regelungen hinaus eingeführt 

werden. Ziel ist der Erhalt der geltenden Differenzierung im Jugend- und Verbraucherschutz sowie 

in der Selbstkontrolle (USK). Die Interessenvertretung informiert Bundestag, Bundesregierung und 

Behörden über bestehende Vorgaben wie das Jugendschutzgesetz, das UWG und 

branchenspezifische Transparenzmaßnahmen, etwa zur Angabe von Wahrscheinlichkeiten. Die 

Vielfalt digitaler Geschäftsmodelle soll erhalten und innovationsfreundlich reguliert werden.

Betroffene Interessenbereiche (5)

 Digitalisierung [alle RV hierzu]

 EU-Gesetzgebung [alle RV hierzu]

 Kinder- und Jugendpolitik [alle RV hierzu]

 Sonstiges im Bereich "Medien, Kommunikation und Informationstechnik" [alle RV hierzu]

 Verbraucherschutz [alle RV hierzu]

Zu diesem RV abgegebene grundlegende Stellungnahmen/Gutachten (1)

( ) SG2406170034 PDF - 8 Seiten

Adressatenkreis:

Versendet am 03.05.2024 an:

Bundestag
Fraktionen/Gruppen [alle SG dorthin]

https://www.lobbyregister.bundestag.de/suche/R002096
https://www.lobbyregister.bundestag.de/inhalte-der-interessenvertretung/regelungsvorhabensuche?filter%5Bfieldsofinterest%5D%5BFOI_MEDIA%7CFOI_MEDIA_DIGITALIZATION%5D=true&sort=FIRSTPUBLICATION_DESC
https://www.lobbyregister.bundestag.de/inhalte-der-interessenvertretung/regelungsvorhabensuche?filter%5Bfieldsofinterest%5D%5BFOI_EUROPEAN_UNION%7CFOI_EU_LAWS%5D=true&sort=FIRSTPUBLICATION_DESC
https://www.lobbyregister.bundestag.de/inhalte-der-interessenvertretung/regelungsvorhabensuche?filter%5Bfieldsofinterest%5D%5BFOI_SOCIAL_POLICY%7CFOI_SP_CHILDREN%5D=true&sort=FIRSTPUBLICATION_DESC
https://www.lobbyregister.bundestag.de/inhalte-der-interessenvertretung/regelungsvorhabensuche?filter%5Bfieldsofinterest%5D%5BFOI_MEDIA%7CFOI_MEDIA_OTHER%5D=true&sort=FIRSTPUBLICATION_DESC
https://www.lobbyregister.bundestag.de/inhalte-der-interessenvertretung/regelungsvorhabensuche?filter%5Bfieldsofinterest%5D%5BFOI_ECONOMY%7CFOI_ECONOMY_CONSUMER_PROTECTION%5D=true&sort=FIRSTPUBLICATION_DESC
https://www.lobbyregister.bundestag.de/inhalte-der-interessenvertretung/stellungnahmengutachtensuche/SG2406170034/150347
https://www.lobbyregister.bundestag.de/media/f0/44/327641/Stellungnahme-Gutachten-SG2406170034.pdf
https://www.lobbyregister.bundestag.de/inhalte-der-interessenvertretung/stellungnahmengutachtensuche?filter%5Bcircleofrecipients%5D%5B20.+Wahlperiode+Bundestag%7CFraktionen%2FGruppen+%2820.+WP%29%5D=true&sort=FIRSTPUBLICATION_DESC
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