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1.  

 

Lobbyregister
für die Interessenvertretung gegenüber dem 
Deutschen Bundestag und der Bundesregierung

Detailansicht des Regelungsvorhabens

Beibehaltung bzw. Erhöhung der Computerspieleförderung
des Bundes im Rahmen des Haushaltsgesetz 2024

Aktuell seit 26.06.2026 16:54:49

Angegeben von:
am 24.06.2024 Tencent International Service Europe B.V. (R004711)

Beschreibung:
Beibehaltung bzw. Erhöhung der Computerspieleförderung des Bundes im Rahmen des 

Haushaltsgesetz 2024, nachdem ein Förderungs-Antragsstopp Ende 2023 für Unklarheit über die 

Förderung in der Games-Branche geführt hat.

Zu Regelungsentwurf

Bundesrats-Drucksachennummer:
 ( )  BR-Drs. 54/24 Vorgang [alle RV hierzu]

Gesetz über die Feststellung des Bundeshaushaltsplans für das Haushaltsjahr 2024 

(Haushaltsgesetz 2024 - HG 2024)

Betroffene Interessenbereiche (1)

Games (Videospiele)

https://www.lobbyregister.bundestag.de/suche/R004711
https://dserver.bundestag.de/brd/2024/0054-24.pdf
https://dip.bundestag.de/vorgang/gesetz-%C3%BCber-die-feststellung-des-bundeshaushaltsplans-f%C3%BCr-das-haushaltsjahr-2024/302729
https://www.lobbyregister.bundestag.de/inhalte-der-interessenvertretung/regelungsvorhabensuche?q=%2254%2F24%22&searchAttributes=printedMatterNumbers&filter%5Bdraftbillscombination%5D%5BWITH_BR_PRINTING_NUMBERS%5D=true&sort=FIRSTPUBLICATION_DESC
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