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Deutschen Bundestag und der Bundesregierung

Detailansicht des Regelungsvorhabens

Beibehaltung bzw. Erh6hung der Computerspieleférderung
des Bundes im Rahmen des Haushaltsgesetz 2024

Aktuell seit 26.06.2026 16:54:49

Angegeben von:
Tencent International Service Europe B.V. (R004711) am 24.06.2024

Beschreibung:

Beibehaltung bzw. Erh6hung der Computerspieleférderung des Bundes im Rahmen des
Haushaltsgesetz 2024, nachdem ein Forderungs-Antragsstopp Ende 2023 fiir Unklarheit iiber die
Forderung in der Games-Branche gefiihrt hat.

Zu Regelungsentwurf

1. Bundesrats-Drucksachennummer:
BR-Drs. 54/24 (Vorgang) [alle RV hierzu]
Gesetz iiber die Feststellung des Bundeshaushaltsplans fiir das Haushaltsjahr 2024
(Haushaltsgesetz 2024 - HG 2024)
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